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Data: 09/11/ 2020 ﬂ*h
Prof2 Beatriz Bento

Aluno(a): ALMEIDA BARROS
Disciplina: Matematica 6° ANO

Roteiro do dia

1) Oracéo e boas — vindas.

2) Compreender a probabilidade como raz&o entre o nimero de resultados
favoraveis e o niumero de resultados possiveis em um experimento
aleatorio.

3) Exercicios p/ aula — livro ( pags 13 e 14).

4) Exercicios p/ casa — caderno de atividades ( pags 50 a 53)

5) Autocorrecao das atividades.

Bom estudol!! Saudades!!!
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O jogo O 20 vencedor envolve conceitos de probabilidade. Nele ocorrem situagoes em
que nao conseguimos prever o resultado a ser obtido. Essas situagoes sdo chamadas de
experimentos aleatérios.

Ja as situagdes que sempre apresentam o mesmo resultado, isto é, sao possiveis de pre-
ver, sao chamadas de experimentos deterministicos. Por exemplo, a 4gua sempre ferve
quando atinge a temperatura de 100 °C ao nivel do mar.

A probabilidade é bastante associada a jogos, mas ela também esté presente em muitas
situacoes do dia a dia, como indicam estas manchetes:
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Ao estudarmos probabilidades, analisamos os diferentes resultados possiveis de um ex-
perimento aleatério. O conjunto de todos esses resultados é chamado de espago amostral.
Por exemplo, no jogo O 20 vencedor, ao se sortear um nimero, ha 20 resultados possiveis:
1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19 ou 20. Esses resultados Formam o
espago amostral.

A escolha de um ou mais resultados entre esses que compdem o espaco amostral representa
um evento dentro do jogo (experimento aleatério). Por exemplo, um evento pode ser: “ganhar
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A probabilidade de um jogador ganhar um ponto ao sortear uma ficha é dada por uma
fracdo na qual o denominador é o nimero total de elementos do espago amostral (nGmero
de resultados possiveis) e o numerador é o nimero de resultados favoraveis. Nesse caso, a

probabilidade do evento “ganhar 1 ponto ao sortear uma ficha de nimero impar” é igual a

;—g . Também podemos representar essa probabilidade com uma porcentagem ou com um
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A probabilidade de um jogador obter 3 pontos em um sorteio & igual a %, ou 5%, ou

0,05, pois entre os 20 resultados possiveis somente 1 é favoravel. Nesse caso, trata-se de
outro evento dentro do experimento aleatério: “ganhar 3 pontos ao sortear uma ficha”,

Em resumo, a analise da probabilidade de uma situagdo envolve os sequintes elementos:
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Colégio Evangélico Almeida Barros

Data: 12/11/ 2020 ﬂ*h
Prof2 Beatriz Bento

Aluno(a): ALMEIDA BARROS
Disciplina: Matematica 6° ANO

Roteiro do dia

1) Oracéo e boas — vindas.

2) Resolver problemas que envolvam a leitura e a interpretacéo de gréaficos
e tabelas.

3) Exercicios p/ aula — livro ( pags 20, 21 e 23).

4) Exercicios p/ casa — caderno de atividades ( pags 50 a 53)

5) Autocorrecao das atividades.

Bom estudol!! Saudades!!!







Na pesquisa feita em 2017, também se verificou em quais meios as pessoas buscam in-
formacoes sobre a relagao entre alimentacdo e satde. Os dados obtidos foram comparados
com os de uma pesquisa anterior, realizada em 2010.

Meio em que busca informagodes sobre a importancia dos alimentos para a sua saide, em %
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Outros
Em rétulos

m2017
2010

Familiares
Amigos/Conhecidos/Colega
Internet
Médicos/Nutricionistas

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Fonte: FIESP/CIESP A mesa dos brasileiros: transformagdes, confirmagdes e contradigdes. Sao Paulo,
2018. p. 26.

Observe que, em 2010, a maior parte das pessoas, ou seja, o equivalente a 40% dos
entrevistados, buscava informacées na TV. Em 2017, o nimero de pessoas que usavam esse
meio caiu para o correspondente a 24%, e a maior fonte de pesquisa passou a ser a internet,
opcao indicada por 40% dos entrevistados.

As informacoes contidas no grafico também poderiam ter sido apresentadas em uma
tabela como esta:

MEIO EM QUE BUSCA INFORMAGOES SOBRE A IMPOR
PARA A SUA SAUDE, EM %

Ty e e R Y RS

Propaganda |

TR 5

BT
o Em rétulos
§ Outros




Atabela da pagina anterior pode ser chamada de tabela de dupla entrada, em razao das
duas colunas em que observamos os resultados das pesquisas (de 2010 e 2017). Dessa for-
ma, o grafico que reproduz os mesmos dados dessa tabela também poderia ser um gréafico
de colunas duplas, em que os resultados seriam apresentados em colunas verticais, referen-
tes aos anos de 2010 e 2017, com cores diferentes, indicadas na legenda.

Pergunte aos alunos em que tipo de apresentagao eles acham mais facil analisar os resultados das pesquisas: em tabelas ou em gréficos.

g o
Grafico de colunas

Na mesma pesquisa, buscou-se investigar se o preco influencia na escolha na hora de
adquirir os alimentos. Observe a tabela a sequir.

“SE O ALIMENTO FOR SAUDAVEL, EU COMPRO, MESMO QUE SEJA MAIS CARO" (EM %)
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Podemos apresentar os dados dessa tabela por meio de um gréfico de barras, como no
exemplo anterior, ou ainda por meio de um gréfico de colunas, como o mostrado a sequir.

“SE O ALIMENTO FOR SAUDAVEL, EU COMPRO, MESMO QUE SEJA MAIS CARO" (EM %)
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Fonte: FIESP/CIESP. A mesa dos brasileiros: transformagdes, confirmagdes e contradigdes. Sao Paulo,
2018. p. 62.

As colunas azuis representam os dados de 201‘0, eas alafanjadas, os dados de 2017. Nes-
se caso, as cores e a legenda sdo essenciais para o entendimento do gréfico.

Podemos observar que a quantidade de pessoas que concordavam totalmente em com-
prar um alimento mais saudével mesmo que o preco fosse mais caro aumentou de 27%, em
2010, para 39%, em 2017. R Gy

Os gréficos de barras e os de colunas tém a vantagem de facilitar a visualizagdo dos
resultados de uma pesquisa e costumam ser a maneira mais facil de Fazer a apresentacao

desses dados. 4
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Grafico de setores

Outro tipo de grafico usado com bastante frequéncia é o grafico de setores. Ele tem a
forma circular e é dividido em Fatias (chamadas de setores). Quanto maior a fatia, maior a
parte do todo que ela representa. Veja os exemplos a seguir.
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No futebol, mulheres cursam mais ensino superior
do que homens

Quase 7% das jogadoras de futebol contratadas recentemente por clubes brasileiros es-
tao cursando ou ja completaram o ensino superior. O percentual é trés vezes maior do que
o dos jogadores, que s6 chega a 1,8%. O levantamento foi feito pela Revista QB com base
nos dados de dezembro de 2018 a abril de 2019 do Cadastro Geral de Empregados e Desem-
pregados (Caged), do Ministério do Trabalho.
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COELHO, Marcela. No futebol, mulh c mais

- ino superior do que homens. Disponivel em: <https:, //querobol
g8 C 1 1 " . . sa-
con!.br/rewsta/no futeb cur )-superior-do-que-homens>. Acesso em: 25 set. 2019.
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Nesse gréfico, podemos ver com facilidade, por exemplo, que mais da metade das JO?B-
doras concluiram o Ensino Médio e que o segundo maior grupo é o de jogadoras q’ue tém
Ensino Médio incompleto. A principal vantagem da utilizacao de graficos de setores é o fato
de possibilitar a interpretagdo rapida dos resultados.

Grafico de linha

Utilizados principalmente para representar dados no decorrer de determ.ipado periodo
de tempo, os graficos de linha podem ser construidos e interpretados com fFacilidade. Obser-
ve 0 exemplo a seguir.

Uma taxa crescente de consumidores que valorizam o ‘menos
processado’ e que estdo dispostos a pagar até 10% a mais por alimentos
e bebidas que sejam menos processados
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Fonte: EXIGENCIA de consumidores incentiva a alimentagio saudavel no
Brasil. Disponivel em: <https://www.fi-events.com.br/pt/multimidia/1089-
exigencia-de-consumidores-incentiva-a-alimentacao-saudavel-no-brasil>.
Acesso em: 30 set. 2019.

Esse grafico representa o percentual de consumidores brasileiros que estdo dispostos
a pagar um valor maior por alimentos e bebidas menos processados, tendo em vista uma
alimentagdo mais saudavel. Nele, podemos observar a tendéncia de aumento no percentual
desses consumidores no decorrer dos anos.

Em representacées como essas, é possivel apresentar a evolucao dos dados em analise
no decorrer de anos, dias, meses, horas, entre outros intervalos temporais. O percurso no
tempo sempre é representado no eixo horizontal.

Em resumo, é possivel destacar alguns elementos que todos os tipos de gréficos tém em
comum:
p Titulo -identifica o tema abordado.
» Eixos (horizontal e vertical) - apresenta os tipos e a quantidade de dados.
» Legenda - explica o significado das cores utilizadas no grafico.
» Fonte -indica a referéncia da qual os dados foram extraidos.







